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iSTANBUL’UN MERKEZINDE TURKIYE’NiN
EN BUYUK KAMPUSLERINDEN BiRiNE SAHIP OLAN
YILDIZ TEKNiK UNIVERSITESI (YTU)

e Erasmus+ kapsaminda yurt disina en fazla 6grenci génderen
niversiteler arasinda yer alan,

» MUDEK, MiAK, STAR, FEDEK, EPDAD, IMO-STWC ve NAAB gibi
akreditasyon kurumlari tarafindan bircok lisans programi akredite
edilen,

e Uluslararasi standartlarda laboratuvar altyapisiyla egitim ve
arastirmayi destekleyen,

e Yz yili askin gecmisiyle Turkiye'de egitim veren en kokli teknik
Universiteler arasinda bulunan,

e Mihendislik alaninda Tirkiye'nin en basarili itk Uc Universitesi
arasinda yer alan,

e Turkiye'nin en biyiik Teknoparklarindan birine sahip olarak
Universite-sanayi is birligine oncilik eden,

eAkademik ve sektorel deneyimi glicli bir akademik kadroyla
egitim veren,

e Alanlarinda sampiyonluklara imza atan, Tirkiye'nin en etkin
6grenci kulliplerine ev sahipligi yapan bir Universitedir.

FAKULTELER

« Egitim Fakailtesi

- Elektrik-Elektronik Fakdultesi

- Fen-Edebiyat Fakultesi

- Gemi insaati ve Denizcilik Fakdiltesi
- Iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi

- insaat Fakdiltesi

« Kimya-Metalurji Fakltesi

« Makine Fakdltesi

« Mimarlik Fakultesi

- Sanat ve Tasarim Fakdiltesi

ENSTITULER

- Fen Bilimleri Enstitisi
« Sosyal Bilimler Enstituisii
« Temiz Enerji Teknolojileri Enstittisu

YUKSEKOKUL
« Yabanci Diller Yiiksek Okulu
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SANAT VE TASARIM FAKULTESI

2025-2026  egitim-ogretim  yiliyla  baslayan, yenilenen
heyecanimiz siz gencler sayesinde her yil daha da artmaktadir.
Sanat ve Tasarim ismiyle kuruldugu 1999 yilindan beri egitim
veren fakiltemiz disiplinler arasi bir yapiya sahiptir.

Fakiiltemiz; biinyesinde yer alan iletisim ve Tasarimi Bélimd,
Miizik Bélimi ve Sanat Boliimiinde iletisim ve Tasarimi
Programi, Miizik Topluluklari Programi, Ses Sanatlari Tasarimi
Programi, Bilesik Sanatlar Programi, Sanat ve Kiltir Yonetimi
Programi, Fotograf ve Video Programi ile Grafik Tasarimi
Programi olmak Ulzere 3 bolim ve 7 farkli dalda gelecegin
sanatcilarini ve sanat yonetmenlerini yetistirmektedir.

Yildiz Teknik Universitesi'nin kokli ve kaliteli egitimine yakisir
bicimde sundugumuz disiplinler arasi egitimle siz gencleri giizel
yarinlara tasimaylr amaclamaktayiz. Avrupa ile Anadolu'nun
kultirinld sentezleyebilen, bilgili, bilimsel arastirmaya acik,
sanat tarihi ve tim sanat disiplinleriyle donanimli, modern ve
cagdas anlayislari  takip edebilen bireyler yetistirmek
hedefimizdir. Bu gorevi Ustlenen 72 6gretim elemani ve 11 idari
personelimizile 200 yillik Tas Kisla'nin tarihi atmosferinde egitim
imkani sunuyoruz. Ayrica Erasmus+ Programi kapsaminda hem
yurt ici hem de yurt disinda egitim firsatlari sagladigimiz
ogrencilerimizin kendilerini daha fazla gelistirmelerine olanak
tanimaktayiz.






ILETiISIM VE TASARIMI BOLUMU

’

Yildiz Teknik Universitesi iletisim ve Tasarimi Bolimii (iTB), 1997
yilinda medya tasarimi alaninda Tirkiye'nin onci
programlarindan biri olarak kurulmustur. Kurulusundan bu yana
tasarim, teknoloji ve iletisim disiplinlerini bir araya getiren bolim,
yenilikci egitim anlayisiyla yaratici endistrilere yon veren
uzmanlar yetistirmektedir. istanbul Kalkinma Ajansi ve Tiirkiye
Cumhuriyeti Kalkinma Bakanligi destekleriyle kurulan PlayLAB
Oyun Tasarimi ve Gelistirme Laboratuvari oyun gelistirme, oyun
deneyimi tasarimi, etkilesimli anlatilar, oyun teknolojileri ve dijital
eglence alanlarinda arastirma ve proje Uretimine olanak
saglarken, YTU Design Lab arastirma birimi, etkilesim tasarimi,
kullanici deneyimi, dijital medya ve yeni nesil teknolojiler Gzerine
calismalar yuritmektedir.

Yaklasik otuz yillik egitim deneyimine sahip olan iletisim ve
Tasarimi Bolimd, surekli gelisen dijital diinyaya uyum saglayan
glincel mifredatiyla 6grencilerini gelecegin yaratici sektdrlerine
hazirlamaktadir. Bolimimuizde; mobil teknolojiler, artirilmis ve
sanal gerceklik, yapay zekd destekli tasarim sirecleri, veri
gorsellestirme, etkilesimli medya, oyun tasarimi ve gelistirme,
kullanici deneyimi tasarimi, dijital icerik tGretimi, yaratici kodlama,
3D modelleme ve dretim teknolojileri gibi alanlarda egitim
verilmektedir. Ogrenciler, teorik bilgi ile uygulamayi bir araya
getiren proje tabanli calismalar sayesinde farkli sektorlerde
calisma becerileri kazanmaktadir.

Yildiz Teknik Universitesi'nin koklii egitim geleneginin bir parcasi
olan Bolimimiz, yalnizca tasarimcilar degil; arastirmacilar, oyun
gelistiriciler, deneyim tasarimcilari, dijital icerik ureticileri ve
yaratici  teknoloji uzmanlari yetistirmeyi hedeflemektedir.
Mezunlarimiz iletisim, medya, teknoloji, oyun ve yaratici
endustrilerin ~ farkli  alanlarinda  basariyla  kariyerlerini
stirdirmektedir. Glncel arastirma altyapisi, laboratuvar
olanaklari ve sektorle kurdugu gucli is birlikleri sayesinde
iletisim ve Tasarimi Boliimi, Tirkiye'nin ve diinyanin degisen
ihtiyaclarina cevap veren yenilikci bir egitim ve arastirma merkezi
olarak one cikmaktadir.

Egitim kadromuzda 1 Profesér, 3 Docent, 2 Doktor Ogretim Uyesi,
1 Ogretim Gorevlisi ve 4 Arastirma Gorevlisi bulunmaktadir.
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LABORATUVAR OLANAKLARI

iletisim ve Tasarimi Bélimiinde 6grencilerin ayni anda
calisabilecegi tam donaniml;

e 2 PC Lab, 1 Play Lab,
e 2 Tasarim Stidyosu bulunmaktadir.

MEZUNLARIMIZIN CALISMA OLANAKLARI

iletisim Tasarimi Programi, 6grencilerin iletisim tasariminin
temel prensiplerini, kuramsal altyapisini ve uygulama sireclerini
kavramalarini saglayan 4 yillik bir lisans programidir. Program
kapsaminda iletisim tasarimi; dijital medya, kullanici deneyimi
(UX), kullanici arayiizii (Ul), etkilesim tasarimi, oyun tasarimi,
hareketli grafikler, yaratici kodlama, coklu ortam sistemleri, yeni
nesil iletisim teknolojileri ve bilgi mimarisi gibi cagdas tasarim
alanlariyla birlikte ele alinmaktadir. Sekiz yaryillik egitim
sirecinin sonunda dgrenciler; iki ve Uc boyutlu tasarim becerileri
gelismis, dijital Grlin ve deneyimler tasarlayabilen, gorsel anlatim
tekniklerine  hakim, vyaratict teknolojileri etkin  bicimde
kullanabilen, arastirma ve tasarim sireclerini yonetebilen,
yenilikci  ve elestirel disiinebilen bireyler olarak mezun
olmaktadir.




Mezunlarimiz asagidaki sektor ve pozisyonlarda calisma olanagi
bulabilmektedir:

¢ Ul/UX Tasarimcisi

e Uriin Tasarimcisi (Product Designer)

e Oyun Tasarimcisi (Game Ul, Game Concept Designer)

¢ Hareketli Grafik Tasarimcisi (Motion Designer)

e Cizgi Film ve Animasyon Tasarimcisi

¢ Mobil ve Web Uygulama Tasarimcisi

e Etkilesim Tasarimcisi (Interaction Designer)

« Dijital Pazarlama ve icerik Uretim Ekiplerinde Tasarim Uzmani
AR/VR/MR Deneyim Tasarimcisi

¢ AR-GE Birimlerinde Tasarimci ve Arastirmaci

e Akademisyen




MUZIiK BOLUMU

Bolimimiz, altinda bulunan programlarla Glkemizin sanat
egitimine lisans dizeyinde katki saglanmaktadir. Her yil yaklasik
olarak 60 6grenci lisans programina yetenek sinavi ile kabul
edilmektedir.  Universitemizin Istanbul'da  bulunmasi ve
istanbul'un da iilkemizin sanat merkezi olmasi, 6grencilerin
bolimimizi tercih etmesinde dnemli bir faktor olarak one
ctkmaktadir.

Bolimiimiiz 6 Profesor, 4 Docent, 9 Doktor Ogretim Uyesi ve
4 Arastirma Gorevlisi ile zengin bir akademik kadroya sahiptir.

PROGRAMLAR

Ses Sanatlari Tasarimi Programi;

e Egitim slirecinde mesleki deneyim kazanan

e Mesleki sorumluluklara sahip

e Etik ve estetik degerleri haiz bir mesleki konum edinen

e Sosyal donlisimlere uygun mesleki stratejiler gelistirebilen

e Kimlik degerlerini taniyan ve onemseyen bir sanat bilinci
tasiyan

e Uluslararasi platformlarda gecerli olabilecek mesleki
uretimler yapan

e Sanat ile kuramini birlikte tretebilecek bilince sahip olan

e Akademik yeteri haiz bir profil sunan mezunlar yetistirmeyi
hedeflemektedir.

Miizik Topluluklari Programi;

e Calgisinda yeterli artistik ve teknik performansa sahip

o Ogrenim yasantisi boyunca edindigi becerileri canli performans
deneyimlerinde sergileyebilen

e Enstrimaninda virtiozite esaslarini  pedagojik ilkeler
dogrultusunda verebilecek yetiye sahip 6gretim elemanlariyla
calisan

e Arastirmaci yonuni gelistirecek odevler, projeler icinde yer
alan

e Kendi dali disinda farkli sanat dallariyla iliskide olan mezunlar
yetistirmeyi hedeflemektedir.
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YURT DISI OLANAKLARI

Biinyesinde iki farkli program barindiran Mizik Bolimi'nde
okuyan o&grenciler Erasmus+ Programi araciligiyla Avusturya,
Belcika, italya, ispanya, Yunanistan gibi ilkelerdeki
Universitelerde yapilan ikili anlasmalar sayesinde alanlari ile
ilgili kendilerini gelistirebilme imkanina sahip olurlar.

STUDYO VE LABORATUVAR OLANAKLARI

Miizik Bolimi'nde ilk kez “Yildiz Teknik Universitesi Yaratici
Endiistriler Uygulama ve Arastirma Merkezi” isimli ISTKA projesi
ile 2016 yilinda tam donanimli bir ses kayit stiidyosu
kurulmustur. Ayrica Rektorlige bagli olarak faaliyet gosteren
Vedat Kosal Mizik Uygulama ve Arastirma Merkezi (VEKOM),
Mizik Bolimuyle is birligi icinde hem o6grencilerimize hem de
disaridan gelen ziyaretcilere bitiin olanaklarini sunmaktadir.

Ayrica Bolimimiizde;

e Farabi Konser ve Seminer Salonu

¢ Profesyonel Ses Kayit Stiidyosu

Etkilesimli Mizik Laboratuvari (IMC)

Sanat ve Bilim Arastirmalari Laboratuvari (Coarts)
Beden ve Hareket Stiidyosu

Ensemble Prova Stiidyosu bulunmaktadir.




MEZUNLARIMIZIN CALISMA ALANLARI

Mezunlarimizin ilkemizin mizik ve sahne sanatlari alaninda,
gordukleri disiplinler arasi 6grenimin avantajlarini da kullanarak
ozellikle genis  oylumlu, farkli  kulvarlarin  gozetildigi
baglamlarda, film miuzigi, coklu ortamlar icin mizik, ses ve
hareket tasarimlarinin arandigi yenice uretim alanlarinda ve
sanat tirlerinde, 6zellikle sira disi projelerde aranan elemanlar
olmalari beklenmektedir.

Daha geleneksel  yonelimli mezunlarimiz becerileri
dogrultusunda devlete ya da 6zel kuruluslara bagli orkestralar,
oda muzigi topluluklari, dans kumpanyalari, tiyatrolar, film ve
reklam ajanslari, stiidyolar, vb. tretim alanlarinda icraci; ya da
yine kendilerini gelistirmeleri, kisisel becerileri ve mizaclari
dogrultusunda sahne ve sahne kiltlrini besleyen kurumlarda
(mizik kutliphanesi, mizik market, dans stiidyosu vb.] yonetici,
organizator, sahne amiri, vb. is kollarinda yer bulabilirler. Daha
baska bir is secenegdi de pedagojik formasyon edinerek farkli
egitim kurumlarinda; ya da lisanslstl 6grenime devam ederek
akademik kurumlarda ogretim elemani, arastirmaci ya da
yonetici olarak sekillendirilebilir. Tim bu olanaklar, siiphesiz,
her bir mezunumuzun mesleki becerisi, kapasitesi, kisiligi, vb.
ozellikler kadar, tim dinyayr etkileyen ekonomi-politik
konjonktlre bagli olarak donem donem genisleyebilmekte ya da
daralabilmektedir.




SANAT BOLUMU

BILESIK SANATLAR PROGRAMI

Bilesik Sanatlar Programi; disiplinlerarasi sanat anlayisina dayall
bir sanat formasyonunu benimsemektedir. Bu kapsamda,
ogrencilerin bir dizi teknik ile uygulama yaparak deneyim
kazanmalari ve bu deneyimlerini ylizeyden uzama, dislinceden
performansa dek ginimiz sanatinin zengin ifade olanaklariyla
ortaya koymalari beklenir. Béylesi bir yaklasim, dogasi geregi
dinamik ve etkin bir sanat formasyonunu gerektirmektedir. Dort
yillk bir siirece yayilan programda, gerek atélyelerin yapilanisi,
gerekse uygulamali ve teorik derslerin iliskisi ve agirtigi bu
yaklasim ekseninde diizenlenmistir.

Glnlimiz sanatinin cok dilli ve cok aracli (multimedya) yoni
gozetildiginde, ogrencilerin de cagin gereklerine yanit verebilen,
farkli malzeme ve yontemleri dislinsel kaygilarla birlestirerek
yeni ifade yollarini kesfedebilen, yaratici bireyler olarak
donatilmasi programin ana eregini olusturmaktadir. Bilesik
Sanatlar Programi, tanimi geregi farkli disiplinler arasindaki
gecisken iliskileri, cagdas sunum ve ifade bicimlerini onemseyen
coklu (pliralist) bir sanat kavrayisi olarak da degerlendirilebilir.
Bu program, 6grencilere hem teorik bilgiyi hem de uygulamayi
kapsamli bir sekilde sunarak cok yonli sanatcilar ve yaratici
profesyoneller yetistirmeyi hedefler.

Akademik kadromuzda 3 Profesor, 2 Docent, 1 Doktor Ogretim
Uyesi, 1 Ogretim Gorevlisi, 1 Arastirma Gorevlisi bulunmaktadir.

ATOLYE VE LABORATUVAR OLANAKLARI

Bolimimizde, Temel Tasarim Atdlyesi, Desen Atdlyesi, 2 adet
Baski Atélyesi, 2 adet Uc Boyutlu Sanat Atélyesi, 5 adet iki Boyutlu
Sanat Atdlyesi, Seramik Atdlyesi, Dijital Tasarim Laboratuvari
bulunmaktadir.

MEZUNLARIMIZIN CALISMA OLANAKLARI

Bilesik Sanatlar Anasanat Dali mezunlari, farkl sanat
disiplinlerini bir araya getirerek 6zgiin ifadeler yaratma becerisine
sahip olduklari icin oldukca genis bir yelpazede is imkanlari
mevcuttur.
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Bagimsiz Calisma

Kendi Stiidyosunu Kurma: Kendi sanat atélyelerini veya tasarim
stlidyolarini acarak bagimsiz projeler yiritebilirler.

Serbest Sanatci/Tasarimci:  Resim, heykel, seramik,
yerlestirme ve illistrasyon gibi farkli sanatsal disiplinler ve
tekniklerle bagimsiz olarak isler (Uretebilecekleri gibi
disiplinlerarasi anlayista calisabilir, kolektif etkinlik ve
organizasyonlarda yer alabilirler.

Sanat Danismanligi: Kurumlara veya bireylere sanatsal
konularda danismanlik hizmeti verebilirler.

Oyun Gelistirme: Video oyunu tasarimcisi, konsept sanatcisi
veya animator olarak oyun sektériinde yer alabilirler.

Reklam Ajanslari: Sanat yonetmeni, yaratici direktor, illistrator
gibi pozisyonlarda calisabilirler. Ozellikle "yeni nesil ajanslarda”
yonetici ve kreatif direktorlik gibi Ust dizey roller de
tstlenebilirler.

Prodiiksiyon Sirketleri: Hareketli medya Uretimi yapan butik
prodiksiyon ajanslarinda cizer, animator, konsept sanatcisi
veya video/film yapimcisi olarak gorev alabilirler.

Medya ve iletisim Sektorii: Televizyon, sinema, tanitim, moda
gibi alanlarda arastirmaci, akademisyen olabilir veya dogrudan
yaratici ekiplerde yer alabilirler.

Dijital Tasarim: Web ve dijital araylz (Ul/UX) tasarimcisi, dijital
tasarimci olarak teknoloji firmalarinda veya kendi projelerinde
calisabilirler.

Sanat ve Kiiltiir Kurumlari

Miize ve Galeriler: Kiirator, sergi tasarimcisi, sanat eseri
restoratori veya sanat ydnetimi alaninda gorev alabilirler.
Deneysel interaktif sunum teknikleri Ureten mecralarda
tasarimci olarak da calisabilirler.

Sanat Merkezleri ve Vakiflar: Topluluk sanatlari calisani,
etkinlik planlayicisi veya sanatsal projelerin gelistirilmesi ve
uygulanmasinda rol alabilirler.

Tiyatrolar ve Sahne Sanatlari: Sahne dekoru ve kostim
tasarimcisi, set ve sergi tasarimcisi olarak calisabilirler.

Egitim ve Akademi

Akademisyenlik: Universitelerin ilgili bolimlerinde dgretim
lyesi olarak gorev alabilir, sanat ve tasarim alaninda dersler
verebilirler.

Sanat Egitimi: Ozel sanat kurslari, atdlyeler veya okullarda
egitmen olarak calisabilirler.
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FOTOGRAF VE VIDEO PROGRAMI

Fotograf ve Video Anasanat Dali, fotograf ve video uretiminin
teknik, sanatsal ve kuramsal yonlerini bir araya getiren disiplinler
arasl bir egitim sunan 4 yillik bir lisans programidir. Fotograf ve
video bilgisine yonelik temel meslek dersleri, 6grencilerin gorsel
anlatim ve Uretim becerilerini gelistirmeyi amaclar.

Egitim boyunca ogrenciler, sayisal fotograf, analog fotograf,
stidyo fotografi, ileri cekim teknikleri, goriinti isleme, fotografik
tasarim, belgesel fotograf ve fotograf-video uygulamalari gibi
derslerle uygulamalara yonelik deneyim kazanirlar. Proje temelli
calismalar sayesinde o©grenciler, vyaratici fikirlerini farkl
mecralarda Uretime donistirme firsati bulurlar.

Programin secmeli ders havuzu, dgrencilerin ilgi alanlarina gore
uzmanlasmalarina olanak saglar. Analog fotograf, alternatif baski
teknikleri, stlidyo fotografciligi gibi dersler fotograf alaninda
uzmanlasmalarini saglarken kisa film, belgesel yapim, video
sanatl, video klip Uretimi, kurgu, montaj, ve senaryo gibi dersler
ogrencilerin video alaninda uzmanlasmasina olanak tanir.

Uygulama ve kurami bitlinlestiren, teknolojik yenilikleri takip
eden egitim yapisi sayesinde mezunlar; medya sektori, sanat
alani ve akademik calismalarda gorev alabilecek bilgi, beceri ve
donanima sahip olarak mezun olmaktadir.

Egitim kadromuzda 3 docent, 3 doktor 6gretim Uyesi, 1 6gretim
gorevlisi, 2 arastirma gorevlisi bulunmaktadir.

LABORATUVAR OLANAKLARI
Fotograf ve Video Anasanat Dali'nda 1 Karanlik Oda, 2 Fotograf ve
Video Stiidyosu, 1 Dijital Fotograf ve Video Atdlyesi bulunmaktadir.




MEZUNLARIMIZIN CALISMA OLANAKLARI

Fotograf ve Video Anasanat Dali mezunlari, gorsel anlatim,
fotograf, video ve dijital medya alanlarinda edindikleri teknik,
sanatsal ve kuramsal bilgi birikimi sayesinde genis bir calisma
alanina sahiptir. Mezunlarimiz kendi fotograf stiidyolarini, video
prodiksiyon sirketlerini veya yaratici icerik uretim ofislerini
kurarak bagimsiz calisabilirler. Fotograf, video, belgesel, kisa film
ve yeni medya projeleri Uretebilir; bireysel ya da ekip
calismalariyla ulusal ve uluslararasi sergi, festival, yarisma ve
sanat etkinliklerinde yer alabilirler. Medya ve yayincilik
sektoriinde foto muhabiri, basin fotografcisi, kameraman, video
editord, gorsel icerik Ureticisi ve dijital yayin uzmani olarak gorev
alabilirler. Reklam ve kurumsal iletisim alanlarinda reklam
fotografcisi, Uriin ve tanitim fotografcisi, sosyal medya icerik
Ureticisi, kreatif icerik tasarimcisi ve video prodiiksiyon uzmani
olarak calisabilirler. Sinema, televizyon ve dijital platformlara
yonelik icerik Ureten yapim sirketlerinde gorinti ekibi calisani,
kurgu operatord, video editord, yapim asistani, belgesel yapimcisi,
kisa film yonetmeni veya post-prodiiksiyon uzmani olarak gorev
alabilirler. Ayrica video klip, reklam filmi, belgesel ve dijital medya
projelerinde yaratici ekiplerin bir parcasi olabilirler. Kiltir ve
sanat alaninda muzeler, galeriler, sanat merkezleri, kiltir
kurumlari, bienaller ve festivallerde gorsel arsiv uzmani, proje
koordinatorld, sergi Uretim asistani veya sanatci olarak
calisabilirler. Fotograf sergileri diizenleyebilir, sanatsal projeler
gelistirebilir ve cagdas sanat uretimlerine katki sunabilirler.
Dijital medya ve yaratici endistrilerde icerik Ureticisi, sosyal
medya uzmani, dijital hikdye anlaticisi, yeni medya sanatcisi
olarak gorev alabilirler.




GRAFiK TASARIMI PROGRAMI

Grafik Tasarimi Lisans Programi; bilgiye bicim veren, fikirleri
gorindr kilan, hikayeleri gorsel anlatilar araciligiyla aktaran ve
gelecegin yaratici profesyonellerini yetistirmeyi hedefleyen bir
egitim anlayisina sahiptir. Program, ogrencilerini yalnizca tasarim
araclarini  kullanabilen bireyler olarak degil; arastiran,
sorgulayan, elestirel disiinen ve 0zgin gorsel anlatilar
gelistirebilen tasarimcilar olarak yetistirmeyi amaclamaktadir.

Dort yillk egitim boyunca ogrenciler; tipografi, illistrasyon,
fotograf, gorsel kimlik tasarimi, hareketli grafikler, animasyon,
bilgi tasarimi, dijital yayincilik ve etkilesim tasarimi alanlarinda
kuramsal bilgi ve uygulama becerileri kazanirken, tasarimin
tarihsel ve kiltirel baglamini da kesfetme firsati bulurlar.
Tasarim stidyolarinda gerceklestirilen calismalar, 6grencilerin
fikir asamasindan nihai Urline kadar uzanan vyaratici sireci
deneyimlemelerine olanak tanir.

Programin egitim yaklasimi, tasarimi yalnizca sonuc¢ odakli bir
tretim bicimi olarak degil; merakla baslayan, arastirmayla
derinlesen ve deneyimle olgunlasan bir diisiinme pratigi olarak
ele alir. Disiplinlerarasi is birlikleri, atolye calismalari ve giincel
tasarim problemleri Uzerinden gelistirilen projeler sayesinde
ogrenciler, cagdas yaratici endistrilerin degisen beklentilerine
uyum saglayabilecek yetkinlikler edinir. Egitimleri boyunca
olusturduklari portfolyolar, mezuniyet sonrasinda profesyonel
yasama giicli bir baslangic yapmalarina katkida bulunur.

Egitim kadromuzda 1 Profesér, 4 Docent, 1 Doktor Ogretim Uyesi
ve 3 Arastirma Gorevlisi yer almaktadir.

MEZUNLARIMIZIN CALISMA OLANAKLARI

Grafik Tasarimi Programi mezunlari; kamuda ve 0zel sektorde,
reklam ve iletisim ajanslarinda, yayinevlerinde, dijital medya
platformlarinda,  kdiltir-sanat  kurumlarinda ve yaratic
endustrilerin cesitli alanlarinda; grafik tasarimci, hareketli grafik
tasarimcisi, gorsel iletisim uzmani, illistrator, sosyal medya
sorumlusu, sanat ydonetmeni, tasarim danismani vb. olarak
kariyerlerini siirdiirebilmektedir.
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SANAT VE KULTUR YONETIMi PROGRAMI

Sanat ve Kiiltdr Yonetimi Anabilim Dali sanat ve kiltir sektorinin
gelecekteki liderlerini yetistiren dort yillik bir lisans programidir.

Anabilim Dali'nda 6grencilerin, arastirmaya ve disiplinler arasi
calismaya yatkin; sanatsal, teknolojik ve bilimsel gelismeleri
yakindan takip eden; yaratici endistrileri, kiltir politikalarini ve
kurumlarin dinamik yapilarini anlama becerisine ve elestirel
dislinceye sahip; kiltir ve sanat ortamindaki degisim ve
donlsimu degerlendirebilen; kiltur, sanat, sanatci, sanat eseri,
izleyici, kultur aktorleri, sanat ve kultir kurumlari vb. 6geler
arasindaki iliskileri tanimlayabilen; kiltir ve sanatin kamu ile
paylasilmasi sireclerini yonetebilen; proje gelistirebilen ve
uygulayabilen; katiimci anlayisla sanat ve kiltir kurumlarinin
siurdirdlebilir gelisimine katkida bulunacak, disiplinler arasi
bakis acisina sahip bireyler olarak yetistirilmesi
hedeflenmektedir.

Akademik kadromuzda 2 Profesdr, 2 Docent, 1 Doktor Ogjretim
Uyesi, 2 Arastirma Gorevlisi bulunmaktadir.

MEZUNLARIMIZIN CALISMA OLANAKLARI

Sanat ve Kiltir Yonetimi Anabilim Dali mezunlari miuzeler,
galeriler, kiltir ve sanat kurumlari ile bienaller, inisiyatifler,
sergiler, fuarlar, festivaller vb. sanat ve kaltur
organizasyonlarinda yonetici, kirator, danisman gibi farkl
pozisyonlarda istihdam olanagi bulabilirler.

Mezunlarimiz, 6zel mizeler ve sanat galerileri basta olmak lzere
pek cok sanat ve kiltir kurumunda calisabilmekte veya kendi
kurumlarini yonetebilirler.







SANAT VE TASARIM FAKULTESI

Telefon : +90(212) 383 50 01
Web g www.sts.yildiz.edu tr

ILETiSIM VE TASARIMI BOLUMU

Telefon : +90(212) 383 50 51

Web 3 www.ilet.yildiz.edu.tr
MUziK BOLUMU

Telefon : +90(212) 383 50 61

Web g www.mssb.yildiz.edu.tr
SANAT BOLUMU

Telefon : +90(212) 38350 16
Web g www.sab.yildiz.edu.tr

Bu Brosur YTU lletisim Koordinatérligu Tarafindan Hazirlanmistir.
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